
Analisi descrittiva di un artefatto

FINALITA'

Conoscere e capire la complessità dell’oggetto tecnologico.

PRESENTAZIONE DELLE ATTIVITA'

Si parte da un gioco realizzato in classe: "I DETECTIVES" che ha lo scopo di far scoprire agli
alunni un oggetto misterioso attraverso la formulazione di domande-risposte.

Al gioco seguono i commenti e le riflessioni che conducono i ragazzi a raccogliere e ordinare le
domande significative.

Queste vengono poi raccolte e ordinate dentro tabelle e mappe concettuali.

Gli alunni vengono quindi guidati a sistemare tutte le informazioni raccolte e, infine, a
descrivere  l'artefatto esaminato, collegando le informazioni tabulate.
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PERCORSI DIDATTICI

LE RIFLESSIONI...

Al gioco seguono i commenti e le riflessioni che conducono i ragazzi a raccogliere e
ordinare le domande significative.

TABELLA

La stessa tabella viene ora struttarata in maniera più complessa.

MAPPA CONCETTUALE

I ragazzi vengono guidati a sistemare le informazioni raccolte.

ANALISI DELLE PARTI

LA CONCLUSIONE

Il momento conclusivo prevede la stesura di un testo descrittivo (descrizione paratattica)
dell'artefatto esaminato collegando ordinatamente le informazioni tabulate procedendo da
sx a dx.
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